
Arrivée

Départ
2

12 6

20

5 4

6

18 3

14

2 7

35

5 7
Recule de 2

cases
10

5 2

15

3 5

12

3 4

11

5 55

70

10 7
Avance de

4 cases
12

2 24

21

3 7

10

90 9

8

2 16

45

9 5

70

10 7

Retourne
au départ

9

3 3

40

5 8

12

3 36

6

3 2

1

2 2

33

3 11

10

20 2

8

3 24

La course des Lance le dé et avance sur la case demandée.
En utilisant les nombres de la case, invente un problème 

1.
2.

   nécessitant une multiplication ET un problème impliquant une division. 
   3.Si tu ne réussis pas, retourne à ta case précédente. 
   4.Le premier joueur à franchir la ligne d’arrivée gagne la partie. Problèmes


