
SnapSnap
  les nombresles nombres

mathématiques 1er cycle
nombres pairs et impairs



Découpe et colle le dé.
si tu n'as pas de tue-mouche, tu peux en fabriquer en collant les grilles sur
un bâtonnet de bois.
Découpe et Étends quelques mouches un peu partout sur une grande table.
PLus tu en mets à la fois, plus le jeu est difficile. 
 À tour de rôle, chaque joueur lance le dé. le joueur le plus âgé commence.
Dès que le dé se pose, tous les joueurs tentent de taper un nombre de la
catégorie correspondante en disant SNAP et le nombre tapé. Ex.: SNAP 8! 
Le joueur le plus rapide garde la carte qu'il a tapé si elle correspond à la
catégorie demandée par le dé. 
Quand toutes les mouches ont été attrapées, la partie est terminée. Le joueur
ayant attrapé le plus de mouches gagne la partie.  

 2 joueurs ou + 
de 4 à 100 ans

Règles du jeuRègles du jeu





1 2 3 4

5 6 7 8

9 10 11 12

13 14 15 16



17 18 19 20

21 23 24 26

31 33 34 35

38 39 40 41



42 48 49 50

51 52 55 56

57 58 60 61

65 66 70 74



81 84 90 91

93 96 100 112

145 178 199 200

201 235 244 274


