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Avant de commencer...

Ce mois-ci, je te propose de réaliser le plan de ta chambre deréve. Ce sera
loccasion de choisir les couleurs qui te plaisent et les motifs de ton choix.

Par contre, tu devras te soumettre d quelques contraintes, question de
rendre ton projet le plus réaliste possible... Qui sait, peut-étre que tes
parents accepteront de rénover ta chambre lorsqu'ils auront vu le plan de
ce que tu aimerais!
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Voici les différentes étapes que tu auras a réaliser:

1.Prendre les mesures de ta chambre (murs, portes et
fenétres) et calculer laire et le périmetre de ces
éléments

2.Faire le plan a l'échelle de ta chambre actuelle

3.Préparer la maquette de ta chambre de réve

4. Magasiner les matériaux et accessoires de ta chambre
deréve

S.Préparer un plan de designer o présenter a tes parents
pour les convaincre

6.Détailler ton budget final

/.Finaliser ta maquette 3D en vue de la présentation

8.Insérer un circuit électrique pour allumer une lompe de
chevet et un luminaire

9. Présenter officiellement de ta chambre de réve
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1- Prendre les mesures de ta chambre

Dans le but de présenter un avant/apres surprenant, lestdesigners font toujours
un plan de la situation de départ avant d'entamer des réhovations.

Inscris les mesures de chacun des éléments suivants en metre. Arrondis au
dixieme pres. Ces mesures te serviront ensuite o dessiner un plan de ta chambre
actuelle.

A MESURER LONGUEUR LARGEUR PERIMETRE AIRE
MUR 1 M M M m2
MUR 2 M M M M2
MUR 3 M M M M2
MUR 4 M M M M2
PORTE 1 M M M M2
PORTE 2 M M M M2
FENETRE 1 M M M M2
FENETRE 2 M M M M2
M M M M2

CALCULER LE VOLUME DE LA PIECE

LONGVEUR x LARGEUR x HAUTEUR

P
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2- Faire un plan de ta chambre

Dessine maintenant le plan de ta chambre actuelle o volweou, comme si tu la

—
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regardais du haut des airs.
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Pense aussi & dessiner les principaux meubles comme ton lij,'tés bureaux et
commodes, etc. Au besoin, retourne mesurer ces éléments pour b\/@i{ un dessin le

plus a l'échelle possible.

Chaque metre sera représenté par 2 cm dans ton croquis.

ECHELLE: 2CM = 1 METRE

v
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3-Préparer la maquette de ta chambre de réve

cette boite que tu pourras disposer les différents éléments et y mettre les couleurs de ton
choix.

Trouve une boite de chaussures vide et fais un croquis de ce que tu aimerais
chambre de réve. Comme tu devras integrer un circuit electrique,
tu dois prévoir une lampe et un luminaire a ta piece.

Pour t'aider, voici une liste des éléments qu'on pourrait retrouver dans ta
OUn lit (simple, double, superposé)  OUne carpette

ODes rideaux OUne lompe

OUne armoire ou commode OUn luminaire

OUne ou deux tables de chevet ODes tablettes

OUn bureau de travail ODes coussins

OUn fauteuil ou un sofa ODes accessoires de décoration

J'AIMERAIS QUE MA CHAMBRE DE REVE RESSEMBLE A CECI:

QUAND TU ES SATISFAIT DE TON CROQUIS, PERCE LES FENETRES ET
LA PORTE DE TA MAQUETTE.

bR
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4- Magasiner les matériaux et accessoires

Meubler une chambre demande beaucoup de planification en plus de devoir jeter
son budget. Pour prévoir ta chambre de réve, tu auras un budget de 4 000$.
e Dans un premier temps, détermine les mesures "réelles” de ta maquette.
o Calcule le colt de la peinture et du revétement de plancher.
e Ensuite, tu pourras magasiner pour meubler ta nouvelle chambre.
Etape 5
Garde des photos des articles que tu aimerais pour en faire un collage ou un
un designer qui présente ses idées G un client. A coté de la photo de chaque article,
le prix de celui-ci.
CONVERSION DES DIMENSIONS : 10 CM (MAQUETTE) = 1 METRE "EN REALITE"

. LONGUEUR DE LARGEUR DE
A MESURER
LA MAQUETTE LA MAQUETTE
MUR 1 Y cm
MUR 2 ™ c™m
MUR 3 ™ c™m
MUR 4 c™m ™
PORTE 1 ™ c™m
FENETRE 1 c™M Y
FENETRE 2 c™M c™m

> > PLANCHER PEINTURE < <

. 1 GALLON A 41,50$ COUVRE 37 M2
couT DU BoOIS PAR M? = 56,75$
. TU DoIs DONNER DEUX COUCHES SUR CHAQUE MUR ET LE
COUT DU TAPIS PAR M2 = 37,95 . .
PLAFOND. PENSE A SOUSTRAIRE L'AIRE DES FENETRES!
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4- Magasiner les matériaux et accessoires

A PEINDRE AIRE 2 COUCHES AIRE TOTALE
MUR 1 m2 X2 m2
MUR 2 M2 X2 M2
MUR 3 m2 X2 m2
MUR 4 m2 X2 m2

PLAFOND M2 X2 M2

sous TOTAL DE M2 POUR TA PIECE

- L'AIRE DES FENETRES

DE M2 POUR TA PIECE

TOTAL DE M? coUT DE LA
. )> M?PAR GALLON JB> NB DE GALLONS >
POUR TA PIECE PEINTURE

AIRE DU PLANCHER B> coUT DU Bois/TAPIS B> COUT DU PLANCHER

M2 X $ = $

v
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6- Détailler le budget final

Note dans ce tableau tous les achats que tu prévois faire pour ta nouvelle
chambre. Calcule le sous-total puis ajoute la taxe de 15%. Assure-toi de
respecter le budget de 4 000$ sans quoi tu devras enlever certains articles
et recalculer le colt de tes achats.

QUANTITE

PRODUIT CoUT AVANT TAXE

JPEINTURE

COUVRE PLANCHER

DE (sous-ToTAL) =

15% ov 0

PSSST: EN MATHS, LE "DE" SIGNIFIE UNE MULTIPLICATION

v
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7- Finaliser ta maquette 3D

C'est maintenant le temps de construire la représentation de ta chambre de réve.
Voici quelques consignes qui pourront te guider:

e Peinture les murs et le plafond de ta chambre de la couleur de ton choix.

o Pose un revétement de sol. Si tu as choisi un tapis tu pourrais coller un tissu.
Pour du bois, tu peux le dessiner ou le fabriquer avec des bandes de carton.

e Marque d'un X l'endroit ou tu installeras ton luminaire et ta lampe. Le luminaire
doit étre au plafond tandis que la lampe peut étre sur un mur, au dessus de ton
lit ou d'une table de chevet par exemple.

o Tu devras inclure tout ce que tu as acheté sur ta liste. Tu peux construire les
meubles avec du carton plié/collé ou utiliser des matériaux recyclés (un
bouchon pourrait servir de tabouret par exemple).

« Tu peux aussi utiliser des accessoires de poupées pour la décoration.

o Tu peux utiliser du matériel recyclé, des bouts de tissus, du papier texturé ou
des images de revues. Sois imaginatif!

8- Illuminer ta picce

Aprés en avoir appris plus sur les circuits électriques grace au document
, il est temps d'installer ton circuit électrique dans ta maquette.

Comme tu devras faire allumer une lampe et un luminaire au plafond, tu as deux
options:

1- Faire un circuit pour chacune des ampoules;

2- Faire un circuit en série ou en paralléle qui allumera les 2 ampoules en méme
temps.

Assure-toi de bien fixer tes fils sur l'extérieur de la boite et d'installer ton
interrupteur pour qu'il soit facilement accessiblel

v
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9- Présentation officielle &

Maintenant que ta maquette est préte, il est temps de présenter ton projet.
Choisis a qui tu voudrais présenter ton projet et invite cette personne G assister a

ta présentation.
Voici le contenu que tu devras présenter:

1.Tes inspirations décos (Parle de ton collage ou de ta présentation.)
a.Quels éléments aimerais-tu acheter?
b.Dans quels magasins sont-ils disponibles?
c.As-tu respecté une thématique ou des couleurs précises?

2.Ton budget final
a.Qu'est-ce qui colte le plus cher?
b.As-tu réussi a respecter le budget de 4 000$?
c.Combien de gallons de peinture seront nécessaires?
d.Quel type de revétement de plancher as-tu choisi? Pourquoi?

3.Ta maquette
a.Décris ta chambre avec détails (couleurs, matériaux, tissus utilisés,
ambiance, etc.). Note
b.Explique pourquoi tu as choisi cette disposition des meubles. globol®
c.Fais une démonstration de ton circuit électrique.
d.Explique le fonctionnement de ton circuit électrique.

c- L'ELEVE REPOND Aux D- L'ELEVE REPOND E- L'ELEVE NE REPOND PAS

ATTENTES, MAIS AVEC UN PARTIELLEMENT AUX AUX ATTENTES OU AVEC

> RETOUR SUR LA A- L'ELEVE SURPASSE  B- L'ELEVE REPOND Aux

PRESENTATION LES ATTENTES ATTENTES
PEU D"AIDE ATTENTES BEAUCOUP D'AIDE

PRESENTE SUFFISAMMENT

D'INFORMATION

FOURNI UN CONTENU

PERTINENT ET DEVELOPPE

UTILISE UN LANGAGE VARIE
ET ENRICHI

AJUSTE SON DEBIT ET LE

VOLUME DE SA voIX

ETABLI UN CONTACT VISUEL

AVEC L'AUDITOIRE

REPOND AUX QUESTIONS

AVEC AISANCE

UTILISE SES SUPPORTS

VISUELS (MAQUETTE,

COLLAGE, BUDGET)

AR
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> Grille d'observation

L. L. . c- L'ELEVE REPOND Aux D- L'ELEVE REPOND E- L'ELEVE NE REPOND PAS
A- L'ELEVE SURPASSE  B- L'ELEVE REPOND Aux

L'ELEVE A... ATTENTES, MAIS AVEC UN PARTIELLEMENT AUX AUX ATTENTES OU AVEC
LES ATTENTES ATTENTES

PEU D"AIDE ATTENTES BEAUCOUP D'AIDE

GESTIONNAIRE DE PROJET

COMPLETE TOUTES LES

ETAPES DU PROJET

TRAVAILLE AVEC MINUTIE

ET SERIEUX

PRIS DES MESURES
ADEQUATES (AIRE ET
PERIMETRE)

MAITRISE LES
CONVERSIONS DE

MESURES

MAITRISE LA MESURE DU

VOLUME

DESIGNER

REALISE UN COLLAGE

DETAILLE SON PROJET

BIEN CALCULE LA
PEINTURE ET LE

REVETEMENT

RESPECTE LE BUDGET DE
4 000$ SANS DEPASSER

COMPTABLE

N'A PAS FAIT D'ERREURS
DE CALCUL DANS SON
BUDGET

A INCLUS LA TAXE DANS

SES ACHATS

ELECTRICIEN

A REUSSI A INTEGRER UN
CIRCUIT ELECTRIQUE

FONCTIONNEL

APPRECIATION GENERALE

COMMENTAIRES:

v
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